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HUITIEME JOUR

C'EST LE RATE-REUSSI,

L' AMPOULE QUI SE BRISE,

LE CORPS QUI CHUTE,

LE PLAISIR DU GESTE,

L' ANXIETE SOUDAINE,

LE TRIOMPHE ARRACHE AUX VENTS,
LES DOIGTS QUI GLISSENT,

LE PLAISIR D'UNE CATASTROPHE
RONDEMENT MENEE,

ET CE QuI RESTE, APRES.

TERRIBLES
ENFANTS



CIRQUE D'ENFANT TERRIBLES

Ca se passe @ |'aube du Huitiéme Jour. Ils sont trois.

Comme si leur monde était vide, comme si le temps s'écoulait
lentement, sans limites, sans futur, ils existent simplement, ld
ici, jusqu’au moment oU exister ne suffit plus.

En trouvant dans le vide des jeux de vie, des simulacres de
pouvoir, des exploits dans le banal, des occupations renversées.

Qui sont-ils ?
Qu’attendent-ils ?
Et jusqu’ou iront-ils ensemble ?

Entirant surles ficelles jusqu’a tout détricoter, en déconstruisant
'espace, en allant juste un brin trop loin, lorsque le jeu des
corps et des surenchéres déborde doucement de ses limites,
retrouvant tous les enjeux de I'humain, de ses faiblesses, de
ses frépidations.

Transformant I'espace par des fransgressions parfois
minuscules, souvent ludiques, mais toujours irréversibles.
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Au CENTRE DE CE PROJET SE TROUVE LA NOTION
DE JEU LUDIQUE, DE L'INVENTIVITE DE L' HUMAIN
FACE AU VIDE.

AUTOUR DE CETTE ENVIE DE REPRESENTER DES
PERSONNAGES ENTIERS, DONT LES JEUX NAISSENT
DE L'ENNUI, NOUS SOUHAITONS EXPERIMENTER
DES ECRITURES OU LE MOUVEMENT CIRCASSIEN ET
LA PROUESSE EMANENT D'UNE PREOCCUPATION
CONCRETE, D' UNE ENVIE LUDIQUE DU DEPASSEMENT
ET DE LA TRANSGRESSION.



ACROBATIE, CORPS EN MOUVEMENT

Courir, sauter, glisser, chuter, désorganiser
un corps quotidien, comme pour exprimer
un sentiment décalé. Comme pour, dans le
contact atypique d'une main, d’un coude,
d'une paire de talons, avec le monde, faire
passer quelque chose d'une intériorité.
Exprimer d c6té, par le corps, pour mieux
prendre par surprise.

RATE-REUSSI

Renversons |'idée simple qu’on rate mal-
gré soi un acte qu'on essaie de réussir. Et
si, donc, tout |'objectif de |'exercice était
de rater, oui, mais avec style? Avec quelle
intelligence, avec quel panache, quel mon-
tant absurde d'efforts déployés, peut-on en
arriver @ un résultat perceptiblement co-
tastropique mais irrémédiablement gran-
diose?

SOCIETE ABSURDE

Des étres décalés, aux préoccupations et
aux priorités burlesques. Des codes ab-
surdes, comme pour questionner |'absur-
dité de tous les codes. Des tragédies ridi-
cules, une comédie touchante, un amour
au vitriol, des poissons-pilotes, un univers
aux régles obscures, des personnages sub-
versifs, une touche de destruction créatrice.

MANIPULATION D'OBJETS

Trois virtuosités au quotidien.

Détourner I'acte banal pour le rendre gran-
diose, comme s'assurer que le geste répé-
té est de plus en plus ludique, de plus en
plus maitrisé. Repousser les limites dans le
rapport d |'objet, au fragile, au dangereux.
Manipuler plutét que toucher, pour vivre.
Se faire les uns les autres des frayeurs
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IDRISS ROCA

Jongleur Acrobate du Mézozoique trés trés trés tardif (voire
> > carrément en retard) Issu dune famille de jongleurs de mots,
tente de dépasser son statut social en jonglant progressivement
avec tout le reste, jusqu’a se jeter lui-méme en I'air. Aprés un

an au Crac de Lomme, deux @ I'ECL, et trois au Lido, cherche
quoi faire ces quatres prochaines années.

COCHISE LEBERRE

Acrobate de pére en fils depuis une génération, il fait ses pre-
> > mieres roulades au Lido en amateur, avant d'intégrer I'ECL,
ou il apprend que pour étre acrobate clown, il faut un peu de
sérieux. S'y mettant sérieusement, il intégre avec sérieux la
formation professionelle du Lido, afin de rire et de faire rire,

oui, mais sérieusement |

RAPHAEL MILLAND

> > Acrobate avec des envies de poésie, spécialiste en échec bien
heureux. Aprés étre passé par Balthazar et I'ESAC, belle es-
cale au Lido avec re-décollage imminent. Prét & sauter avec

un parachute artistique qu’on espére de qualité.

LA MOB A SISYPHE

('est une rencontre d |'école de cirque du Lido C'est un cirque multiple et pluriforme qui
cherche la virtuosité en toute chose. ('est questionner une narration en filigrane ol I'acte
concret est absurde et |'acte absurde est concret, dans une poétique déconnante et un
esprit d’enfant, d'enfant terrible. C'est jouer avec fout. Surtout ce qui est difficile.
Surtout ce qui est dangereux.
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